Informatik-AG in

Emden (Nr. 60)

Wann? Wo? Wer?

Termin: Dienstags 7./8. Stunde oder nach Absprache
Ort: JAG Raum 2112
Leitung: Schmedding (SD)

Teilnehmer: bis zu 10 Schiiler der Klassen 7 bis 9

Was erwartet dich in dieser Arbeitsgemeinschaft?

Wir programmieren einfache Spiele und Simulationen mit Scratch und Greenfoot (Java).
Programmierkenntnisse werden nicht erwartet.




